Nivel: Doutorado
Obrigatdria: Nao
Carga Horaria: 45
Créditos: 3

Ementa: Anadlise e aplicagdo das tecnologias computacionais e prototipagem rapida no ato
projetual, no ambito do ensino e da pratica em Arquitetura, e seu impacto na
contemporaneidade urbana, investigando o papel e a importancia dos modelos digitais
tridimensionais e dos prototipos rapidos na concepc¢ado de espagos complexos.
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