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EMENTA

Estudo com software voltado o desenho em 2D e 3D assistidos por computador com a
aplicacdo das técnicas de modelagem a investigacdo conceitual e propositiva do projeto
arquiteténico, durante o processo de projeto (desde os estudos preliminares). Definicao de
um enfoque metodoldgico para o desenvolvimento do projeto assistido por computador
expressos em modelos Bi e tridimensionais. NogOes de renderizagdo e fotomontagem.

OBJETIVOS

- Compreender as principais diferencas entre prancheta eletrdnica, maquete eletronica e
Building Information Modeling (BIM);

- Introduzir no¢des gerais sobre elementos paramétricos e objetos orientados;

- Discutir o processo de projeto sob o ponto de vista da utilizagcdo de ferramentas hibridas
de representacdo (recursos manuais e computacionais);

- Apresentar as principais vantagens de um projeto colaborativo e a importancia das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo para o desenvolvimento de projetos
colaborativos;

- Desenvolver um projeto arquitetdnico utilizando uma ferramenta BIM.

CONTEUDO PROGRAMATICO

| UNIDADE

Apresentar principais diferencas entre prancheta eletronica, maquete eletronica e BIM.
llustrar com projetos desenvolvidos em diferentes programas de CAD/BIM.

Conceituar o que sdo elementos paramétricos e objetos orientados (mostrar exemplos em
programa BIM). Configurar e desenhar componentes de construcao a serem utilizados em
projeto.

Definir o que é um projeto colaborativo em Arquitetura Engenharia e Construcao (AEC).
Mostrar a importancia do projeto colaborativo para a qualidade do edificio.

Apresentar as etapas do processo de projeto e discutir como o computador pode auxiliar
na melhoria da qualidade do produto edificado.

Il UNIDADE

Desenvolver um projeto arquitetdnico em suas diferentes etapas. Discutir em que etapa do
processo de projeto a ferramenta digital devera ser introduzida. Utilizar como uma
ferramenta digital um programa BIM (ArchiCAD). Apresentar o projeto em 3D e
documentado em 2D. Gerar detalhes arquiteténicos e listas de quantitativos. Discutir as
vantagens e desvantagens do uso do Projeto Virtual.
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ESTRATEGIAS E METODOLOGIA

- Aula expositiva

- Estudo dirigido

- Trabalho em grupo

- Seminarios

- Resolugédo de problema

CRITERIOS DE AVALIACAO

- Participacdo em aula
- Trabalhos em grupo
- Auvaliacdo individual
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