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DISCIPLINA:COMPUTACAO NA ARQUITETURA E URBANISMO I

CODIGO:  AURBO00S CARGA HORARIA: 60 HORAS

EMENTA

Introdu¢ao ao estudo da computagao aplicada a arquitetura e urbanismo relacionada a
informagdo, a cultura e a forma. Conhecimentos basicos e aplicagdes de programas
computacionais de auxilio a concepgao, representacdo e ensino de projetos de arquitetura e
urbanismo. Os sistemas CAD/CADD (Computer Aided Design/ Computer Aided Design and
Drafting), CAI/ CAL (Computer Aided Instruction/ Computer Aided Learnig) e CAM.
Aplicagdo de desenho assistido por computador (CAD) em projetos arquitetonicos e
urbanisticos.

OBJETIVOS

Introduzir a nocdo de computagdo na arquitetura e urbanismo: usos, aplicacdes e
importancia para a formacdo do conhecimento arquitetonico e urbanistico;

Mostrar a relagdo contemporanea entre a computacao aplicada a arquitetura e urbanismo a
informacao, a cultura e a forma do edificio e da cidade;

Introduzir os conceitos basicos de Computacdo Grafica (CG) e suas aplicagdes em sistemas
de CAD;

Discutir metodologia de projeto em ambientes computacionais;

Desenvolver o conhecimento basico para o uso de uma ferramenta computacional,

CONTEUDO PROGRAMATICO
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Importancia da computagao na arquitetura e urbanismo

As principais ferramentas computacionais aplicadas a arquitetura e urbanismo
O conceito de computacao Grafica, CAD; CAIL; CAM;

A metodologia do projeto no ambiente computacional

Aplicagao do ARCHICAD na representagdo de um projeto arquitetonico
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Aplicagdo do Esbogo associado ao SKETCHUP na fase inicial do projeto arquitetonico
Aplicacdo do ARCHICAD como ferramenta de representagao, detalhamento e documentagao
do projeto arquitetdnico

ESTRATEGIAS E METODOLOGIA

Aula expositiva

Estudo dirigido
Trabalho em grupo
Seminarios

Resolugao de problema
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CRITERIOS DE AVALIACAO

- Participagdo em aula
- Trabalhos em grupo
- Avaliagdo individual
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