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EMENTA

A Linguagem Visual. A Composi¢do como fundamentagdo da Mensagem Visual. Elementos Béasicos da
Comunicag@o Visual. A dindmica do contraste. Técnicas compositivas nas artes aplicadas. Artes graficas:
diagramacdo. Letras e sua forma de comunicar. Semiotica: simbolos e signos. Identidade Visual: Marcas e
Logotipos. Elementos de campanha publicitaria. Diagramagao. O Lay-out da pagina impressa. Apresentagao
de projetos e cartazes com utilizagdo dos recursos da computagao grafica.

OBJETIVOS

1- Interpretar a mensagem visual através da analise das sensagoes fisiologicas, psicologicas e dos condicio-
namentos culturais e expectativas ambientais.

2- Desenvolver a percepgao de fatores condicionantes da linguagem visual.

3- Utilizar os principios do processo compositivo como base de comunicacao nas artes visuais.

4- Desenvolver o poder da sintese na identificacdo das dominantes formais com aplicacao nas identidades visuais.

5- Conceber projetos de comunicagao visual em espacos publicos.

6- Utilizar programas graficos de informatica (Corel Draw) como meio para concepgdes artisticas e
promocionais de projetos arquitetonicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I UNIDADE

- A Linguagem Visual

- Sensagoes fisiologicas e psicologicas

- Condicionantes culturais e ambientais e suas correlagdes aos impulsos visuais
- Configuragdes

— Oolhare o Ver

- Agucamento e Nivelamento

- Equilibrio e Tensdo

— Interagfo entre as sensagdes fisicas e os impulsos visuais
—  Os elementos basicos da informagao visual

11 UNIDADE

- A Composi¢ao como fundamentagdo da mensagem visual

— Caracteristicas da mensagem visual - Técnicas manipuladoras para as mensagens visuais
— Identificag@o das dominantes formais

- Identidades visuais

— A Sintese

- Signos e simbolos /marcas e logotipos.

II1 UNIDADE

- O Lay-out grafico

— Técnicas indutivas para a mensagem em pecas publicitarias

- Utilizagdo dos espagos publicos para comunicagdo

- Dimensionamento e posicionamento de suportes informativos.

UNIDADE IV

Introducao ao Corel Draw

— Pequenos projetos graficos: cartazes e marcas
Apresentagdo promocional de projetos de arquitetura
Planta baixa e perspectiva.




ARQ232 — Comunicacao Visual (continuac¢ao)

ESTRATEGIAS E METODOLOGIA

Aulas expositivas. Textos, transparéncias e exposigdes de trabalhos - Pesquisas analiticas - Seminarios - Aula
de campo - Utilizacdo do laboratério de informatica - Visita a parques graficos e/ou agéncias publicitarias.
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